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Personnalisez Windows (Théme, couleurs, arriere-plan...)
* La barre des taches

* Parametres

* Position

* Epingler (pin)
* Centre de notifications

* Menu démarrer / Menu Windows
* Barre latérale
* Applications
e Tuiles

* Lasouris
e Click gauche
* Click droit
* Molette
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x LES SYSTEMES D’EXPLOITATION FONCTIONNENT UN PEU COMME

LE CERVEAU HUMAIN

DANS NOTRE CERVEAU NOUS AVONS

Tous DES PROCESSUS qui

* NOUS TIENNENT EN VIE

 QUI ANALYSENT TOUT CE QUI SE PASSE
e TRIENT, FILTRENT, SELECTIONNENT

* STOCKENT/MEMORISENT

* SE RAPPELLENT
* EFFECTUENT DES ACTIONS
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LE CERVEAU HUMAIN

« REGULENT NOTRE CORPS
e REGULENT NOTRE TEMPERATURE
« NOUS FONT RESPIRER
« NOUS PERMETTENT DE

VOIR / ENTENDRE / SENTIR
« NOUS PERMETTENT DE PARLER
« NOUS PERMETTENT DE BOUGER
 ET SOUVENT...

.. TOUT CA EN MEME TEMPS
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LE CERVEAU HUMAIN
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ILY A UNE PARTIE DE NOTRE CERVEAU QUI FAIT TOUT CA

EN PERMANENCE

SANS QU’ON S’EN RENDE COMPTE




LES SYSTEMES D’EXPLOITATION FONCTIONNENT UN PEU COMME

LE CERVEAU HUMAIN

C’EST COMME SI NOUS AVIONS UN

SYSTEME D’EXPLOITATION
DANS NOTRE CERVEAU




x LES SYSTEMES D’EXPLOITATION FONCTIONNENT UN PEU COMME

LE CERVEAU HUMAIN

QUAND TU MEMORISES UNE

INFORMATION, TU NE CHOISIS

PAS OU ELLE SERA STOCKEE
DANS TON CERVEAU.

TU NE SAIS MEME PAS
COMMENT TON CERVEAU VA
FAIRE POUR LA MEMORISER.
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LE CERVEAU HUMAIN

EXEMPLE

QUAND LE PC STOCKE UNE
INFORMATION EN MEMOIRE,
TU NE CHOISIS PAS OU ELLE

SERA STOCKEE.
Ty ITIIry T

. TU NE SAIS MEME PAS

COMMENT LE PC VA FAIRE POUR
L'ENREGISTRER.

TOUT CE QUE TU SAIS, C’EST QUE CA FONCTIONNE
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